Championnat départemental interclubs du
Gard

Reéeglement saison 2026/2027
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1 - GENERALITES
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Dans I'hypothése ou un ou plusieurs articles du réglement serai(en)t incomplet(s), ainsi qu’en
cas de force majeure (interruption de la saison, etc...), la Commission Départementale
Interclubs (CDI30) se référera au Réglement Général des Compétitions et ou au Reglement
des interclubs régionaux pour ses décisions. En dernier recours et en cas de litige, la décision
finale reviendra a la CDI30.

La CDI30 rappelle que le championnat des interclubs départementaux est un championnat
amateur qui allie compétitivité et convivialité, le fair-play et la sportivité font partie des
comportements attendus.

Chaque président de club a la charge de communiquer le présent réglement a chacun de ses
capitaines d'équipe. Chacun d’entre eux doit en prendre connaissance avant le début de la
compétition.

La participation au championnat interclubs du Comité 30 implique l'acceptation du présent
reglement et oblige tout club participant a étre en régle tant avec la FFBaD qu'avec la ligue
OCCl ainsi que le CODEP 30, notamment en ce qui concerne les licences, les droits d'affiliation
et des amendes associées.

Le Championnat Interclubs Départemental oppose des clubs du comité 30 affiliés a la FFBaD.
Il comporte six divisions :

e La Départementale 1 mixte (D1) est constituée d’'une poule unique de 6 équipes
maximum avec des rencontres aller-retour en format deux rencontres par journée (se
joue le dimanche),

La Départementale 2 mixte (D2) est constituée d’'une poule unique ou de plusieurs
poules (8 équipes max) en fonction du nombre d’équipes inscrites sur la saison avec
des rencontres aller-retour en format une journée le soir en semaine,

La Départementale 3 mixte (D3) est constituée d’'une poule unique ou de plusieurs
poules (8 équipes max) en fonction du nombre d’équipes inscrites sur la saison avec
des rencontres aller-retour en format une journée le soir en semaine,

La Départementale 4 mixte (D4) est constituée d’une poule unique ou de plusieurs
poules (8 équipes max) en fonction du nombre d’équipes inscrites sur la saison avec
des rencontres aller-retour en format une journée le soir en semaine,

La Départementale 5 mixte (D5) est constituée d’une poule unique ou de plusieurs
poules (8 équipes max) en fonction du nombre d’équipes inscrites sur la saison avec
des rencontres aller-retour en format une journée le soir en semaine,

La Départementale 6 intergenres (D6) est constituée d’'une poule unique ou de
plusieurs poules (8 équipes max) en fonction du nombre d’équipes inscrites sur la
saison avec des rencontres aller-retour en format une journée le soir en semaine,

Pour la division 1 les seules équipes a participer au championnat interclub sont :
e Les équipes concernées par la promotion ou la relégation des autres divisions interclub
départementale ou régionale,
e Les équipes déja inscrite la saison passée.

Pour les divisions de D2 a D6, les candidatures sont libres. En cas de surnombre des criteres
de sélection seront appliquées. En fonction des inscriptions, le format de la division sera en
poule unique jusqu’a 6 équipes ou en format 2 poules de 4 avec play-offs et play-downs en
matchs aller et retour avec cumul des résultats. Le format avec 7 équipes ne sera pas retenu.
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Les critéres de sélection suivants sont appliqués dans 'ordre pour choisir les équipes retenues
en priorité :
e Equipes concernées par la promotion ou la relégation des autres divisions interclubs
départementales ou régionales,
e Equipe déja inscrite la saison passée,
e Equipe dont le club a le moins d’équipes inscrites en Championnat Interclubs
Départemental,
e Equipe dont la fiche d’inscription a été recus le plus tot.
Une seule équipe d’'un méme club est autorisée pour chaques divisions du Championnat
Interclubs Départemental.
La CDI30 se réserve le droit d’inscrire une équipe en D1 de maniére exceptionnelle. Une
demande écrite devra étre faite par le club concerné auprés de la commission interclubs et
cette derniére sera examinée et voté par le CA du CODEP 30.

2 - PHASE FINALE, PROMOTION ET RELEGATION DES EQUIPES
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2.2.2

2.2.3

A lissue des journées de la saison réguliére avec une poule unique :

e Les équipes classées lére de chacune des divisions montent en division supérieure.
En cas d’impossibilité de montée d’'une équipe arrivée 1ére car une autre équipe du
méme club est déja présente, I'équipe arrivée 2éme de poule sera promue pour une
montée directe en division supérieure. [dem pour I'équipe arrivée 3éme si la 2éme ne
peut accéder a la division supérieure au regard du méme article.

e L’équipe premiére de la D1 accéde a la Régionale 2 (R2) si elle répond aux conditions
de promotion du Championnat Régional des Interclubs.

A l'issue des journées de la saison réguliere avec plusieurs poules (phase finale) :

e Les équipes classées léres des play-offs montent en division supérieure. En cas
d’impossibilité de montée d’une équipe arrivée 1ére car une autre équipe du méme
club est déja présente, I'équipe arrivée 2éme des play-offs sera promue pour une
montée directe en division supérieure. Idem pour I'équipe arrivée 3éme si la 2éme ne
peut accéder a la division supérieur e au regard du méme article.

En cas de refus de montée d’'une équipe directement promue, la CDI30 statuera sur cette
décision et émettra un avis qui pourra déboucher sur :

e Un maintien,

e Une rétrogradation,

e Une suppression.
Dans tous les cas, I'équipe devra argumenter et justifier son refus. Elle sera alors remplacée
par la 1ére équipe non encore promue du classement dans la division concernée. Une équipe
promue par repéchage a le droit de refuser une montée, elle sera alors remplacée par I'équipe
suivante de ce méme classement.

Un refus de montée en étant premier de la division ne donne plus la priorité de maintien dans
la division actuelle en cas de surnombre.

A l'issue des journées de la saison réguliére avec une poule unique :

e Les équipes classées derniere de chacune des divisions descendent en division
inférieure. En cas d’'impossibilité de descente d’'une équipe car une autre équipe du
méme club est déja présente, 'équipe est retirée du championnat ou bien rétrogradée
dans la division inférieure si cela est possible.

A l'issue des journées de la saison réguliére avec plusieurs poules (phase finale) :

e Les équipes classées derniére des play-downs descendent en division inférieure. En
cas d’impossibilité de descente d’une équipe car une autre équipe du méme club est
déja présente, I'équipe est retirée du championnat ou bien rétrogradée dans la division
inférieure si cela est possible.

Il N’y a pas de relégation pour la D6



3 - INSCRIPTION / FORFAIT DES EQUIPES
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Les clubs doivent retourner le dossier d’inscription complet de leur(s) équipe(s) pour la saison
suivante a la CDI30. Ce dossier est constitué :

e De la feuille d’'engagement de leur(s) équipe(s)

e Des coordonnées du ou des capitaine(s)
Il doit parvenir a la CDI30 au plus tard a la date précisée sur le formulaire d’engagement.

Les droits d’engagement seront demandés par la trésorerie du CODEP30 aux clubs engagés
sous forme de facture a payer sous 15 jours. Les montants des droits d’engagement sont
définis annuellement par le CA du CODEP30

Une équipe qui ne sera pas réengageée par son club sera remplacée selon les modalités des
articles 1.4.

Toutes les équipes participant aux interclubs sont désignées par leur nom de club. Les clubs
inscrivant plusieurs équipes, ajouteront un numéro a leurs équipes ce qui les classera dans
l'ordre de leur numérotation, I'équipe 1 étant mieux classée que I'équipe 2

En cas de forfait général d’'une équipe sur toute la saison, c’est I'équipe du club présente dans
la division de plus faible niveau qui sera déclarée forfait. Cette décision sera arbitrée par la
CDI30.

4 - ARBITRAGE / OBLIGATION DES EQUIPES
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En 'absence de Juge-Arbitre, les 2 capitaines d'équipe assurent les fonctions de Juge-Arbitre
et les matchs sont auto-arbitrés. Ils doivent veiller au respect des réglements, en particulier &
la composition des équipes avant le début des rencontres, en suivant les régles du jeu, le
présent reglement et les codes de conduite.

En cas de litige entre les 2 capitaines, ceux-ci doivent consigner les faits sur la feuille de match
et en informer la CDI30. Le présent reglement doit étre disponible sur le lieu des rencontres.

Pour les équipes de D2, D3, D4, D5 et D6, le calendrier des rencontres est établi par la CDI30
en début de saison en adéquation avec les contraintes du gymnase et des souhaits des
équipes.

Les clubs souhaitant effectuer un décalage de journée devra en faire la demande auprés du
comité faute de quoi la rencontre pourra étre déclarée forfait.

Les rencontres ont lieu pendant les créneaux horaires habituels du club en semaine ou le
weekend dans la journée si les deux clubs sont d’accord. Le début des matchs se situant entre
19h00 et 20h30 au plus tard en semaine et entre 09H00 et 18HOO0 le weekend.

Pour les équipes de D1, le calendrier des rencontres est établi par la CDI30, et s’aligne en
partie sur le calendrier des rencontres des IC régionaux. Les équipes de D1 jouent 2 rencontres
sur une seule date.

Les deux équipes doivent inscrire leur formation sur leur feuille de résultats directement sur
badnet avant la rencontre. Les capitaines s’échangent les feuilles de match et complétent un
exemplaire avec les 2 formations, les scores et I'ordre des matchs. Le tuto badnet est
disponible via ce lien.

Aprés chaque rencontre, la feuille de résultats diment remplie doit étre signée par les
capitaines des deux équipes.

En cas d’infraction grossiére a ce réglement ou aux régles de la sportivité, la CDI30 se réserve
le droit d’infliger une ou plusieurs sanctions a I'égard d’un joueur ou d’un club.


https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=T8aFj0DsPvI

5 - COMPOSITION DES EQUIPES

5.1.1 Les catégories de joueurs autorisés a participer au Championnat Départemental des Interclubs
sont les suivantes :

Les minimes
Les cadets
Les juniors
Les seniors
Les vétérans

5.2.1 Tout joueur participant a une journée d’Interclubs doit :

Etre licencié « joueur » (c'est-a-dire que la « licence joueur » doit étre validée sur
Poona) au plus tard le jour de la rencontre

Etre inscrit dans I'équipe sur badnet avant la rencontre

Etre autorisé & jouer en compétition :

o Ne pas faire I'objet d’'une suspension ou de carence le jour de la rencontre

o Ne pas faire I'objet d’un forfait sur une autre compétition le jour de la rencontre
(article 3.3 du code de conduite des joueurs)

Ne pas étre inscrit sur une autre compétition qui se déroule le méme jour que la
rencontre. On distinguera toutefois les cas suivants :

o Un joueur qui participe & une compétition dans un tableau commencant le
samedi et se terminant le dimanche ne peut pas participer aux interclubs aux
mémes dates.

o Un joueur qui participe & une compétition dans un tableau commencant le
samedi et se terminant le samedi peut participer aux interclubs qui se
déroulent le dimanche.

Tout joueur en arrét de travail ou maladie, pour des raisons médicales, ne pourra pas
participer & une rencontre pendant la durée de son arrét sans une autorisation
spécifique du médecin signataire de I'arrét en question.

5.2.2 Au cours de la méme saison, nonobstant les dispositions du Reglement des Mutations, un
joueur ne peut représenter deux clubs différents dans une ou plusieurs divisions du
Championnat Elite, National, Régional ou Départemental.

5.2.3 Une équipe se compose d’au minimum 3 joueurs et 3 joueuses pour la D1

5.2.4 Une équipe se compose d’au minimum 3 joueurs et 2 joueuses pour la D2

5.2.5 Une équipe se compose d’au minimum 2 Joueurs et 2 joueuses pour les Divisions D3, D4 et

D5

5.2.6 Une équipe se compose d’au minimum 4 joueurs ou joueuses pour la division D6.
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Le classement fédéral de chaque joueur est défini par la base Classement qui est consultable
sur le site Internet de la Fédération (Poona).

En fonction de la division, un classement par catégorie maximal a ne pas dépasser est définis :
e Inférieur ou égal a P12 pour la D6,
e Inférieur ou égal a P11 pour la D5
e Inférieur ou égal a D9 pour la D4,
e Inférieur ou égal a D8 pour la D3,
e Inférieur ou égal & R6 pour la D2,
e Pas de limite de classement pour la D1.
Le classement de référence du joueur pris en compte est égal a son meilleur classement entre
les trois disciplines au moment de faire sa premiére journée pour chacune des divisions,

Un joueur respectant les criteres de classement lors de la premiere journée ou le joueur
commencera a jouer pourra continuer a jouer dans la division méme si son classement
dépasse les seuils imposés en cours de saison,

A partir de la D2, si un club ne posséde qu’'une seule équipe dans le championnat interclub,
cette derniére n’aura pas de contraintes de classements pour les joueurs,

La hiérarchie des joueurs en simple est établie selon la cote FFBAD (points dans la discipline)
des joueurs le jeudi précédant la compétition.

La hiérarchie des paires de doubles est établie selon la cote FFBAD (points dans la discipline)
en additionnant les points de chaque joueur dans la discipline de double concernée le jeudi
précédant la compétition.

A chaque cote FFBAD (points CPPH dans la discipline) égal, le capitaine aura le choix, a
chaqgue rencontre, de la hiérarchie de ses joueurs ou paires.

Un joueur ayant disputé trois rencontres et plus ne peut pas étre aligné dans une équipe
inférieure de son club. A noter qu’en division 1, il y a deux rencontres par journée.

Un joueur ne pourra pas disputer le méme numéro de journée dans toutes les divisions du
Championnat Interclubs Départemental.

L'équipe alignée pour chaque rencontre ne doit pas comprendre plus de 3 joueurs mutés.



6 - JOURNEE / RENCONTRE

6.1 - Convocations

6.1.1 L’équipe ou le club recevant les équipes pour les journées d’interclubs se doivent de
communiquer a tous les capitaines concernés au maximum 48h avant la rencontre la
convocation indiquant 'adresse du gymnase ainsi que les horaires indicatifs des rencontres.

6.2 - Volants

6.2.1 L’équipe hdte (équipe a gauche de la feuille de match) de la rencontre devra fournir les volants
de la rencontre conformément a la classification et a ’'homologation du réglement fédéral. La
liste est disponible sur le site de la fédération

6.3 - Mode de comptage des points

6.3.1 Tous les matchs se feront en 2 sets gagnants de 15 points avec 2 points d’écart. A 20-20 le
gagnant sera le premier a 21 points

6.4 - Nombre de matchs par rencontre

6.4.1 Pourla D1 : Chaque rencontre de la saison réguliére est composée de 8 matchs, & savoir :
e 2 Simples Hommes
e 2 Simples Dames
¢ 1 Double Hommes
¢ 1 Double Dames
e 2 Doubles Mixtes

6.4.2 Pourla D2, D3, D4 et D5 : Chaque rencontre de la saison réguliére est composée de 7 matchs,
a savoir :
e 2 Simples Hommes
1 Simples Dames
1 Double Hommes
1 Double Dames
2 Doubles Mixtes

6.4.3 Pour la D6 : Chaque rencontre de la saison réguliere est composée de 5 matchs, a savoir :
e 2 Simple Intergenres
e 3 Double Intergenres

6.4.4 Pourla D1, D2, D3, D4, D5, un joueur ne peut disputer lors d'une méme rencontre ni plus de
deux matchs, ni deux matchs dans la méme discipline.

6.4.5 Pour la D6, un joueur ne peut disputer lors d’'une méme rencontre ni plus de deux matchs, ni
deux matchs de simple. Les joueurs peuvent faire deux matchs de doubles intergenres sous
réserve d’avoir un partenaire différent. La hiérarchie des paires devra étre respectée
conformément aux articles 5.4.2 et 5.4.3

6.4.6 Pour la D2, D3, D4 et D5 uniquement une joueuse de I'équipe pourra faire 3 matchs dans 3
disciplines différentes.

6.4.7 Pour les divisions D1, D2 et D6 la hiérarchie des matchs de mémes disciplines doivent étre
respectées conformément aux articles 5.4 de ce reglement.



6.5 - Remplacement d’un joueur

6.5.1
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Un joueur inscrit sur la feuille de rencontre et dans I'impossibilité de disputer le match qu'il lui
reste a disputer (par exemple en cas de blessure pendant le premier match) pourra étre
remplacé si le premier match a été perdu par abandon.

Le remplagant devra étre qualifié pour disputer la rencontre en respectant les articles du
présent reglement

Le remplacant devra figurer sur la déclaration de présence (cadre en haut de la feuille de
scores) avant le début de la rencontre.

Le remplacant devra respecter le nombre de matchs autorisés par rencontre

Le remplacement devra respecter la hiérarchie des matchs. Cependant si les deux matchs
d’une discipline n’ont pas été joués, il pourra étre autorisé I'inversion des joueurs (en simple)
ou équipes (en mixte) pour respecter la hiérarchie des matchs.

Si le joueur ne peut étre remplacé, le match est alors perdu par forfait.

6.6 - Forfait sur un match

6.6.1

6.6.2

6.6.3

6.6.4

6.6.5

6.6.6

6.6.7

6.6.8

Est considéré comme match perdu par forfait :
e un match non joué,
e un match joué par un joueur non qualifié pour jouer,
e un match hiérarchiquement inférieur a ceux disputés par un joueur non qualifié (Simple
2 sile 1 n’est pas en régle ou MX2 si le 1 n’est pas en regle),
e un match indiment décalé a la suite d’'une erreur de hiérarchie (Simple 2 si les Simple
1 et 2 ont été inversés).

En cas de forfait de joueurs, les matchs non joués sont ceux hiérarchiqguement inférieurs (ex :
un forfait en simple hommes se fera sur le simple 2).

Dans le cas d'un joueur aligné dans les trois disciplines, c’est le Double qui sera considéré
comme forfait.

Un forfait est assimilé a une défaite sur le score de 15-0/ 15-0.

En plus de cette défaite sur le match, I'équipe sera sanctionnée d’un point de pénalité sur la
rencontre, pour tout match déclaré forfait.

En cas de forfait(s) sur une rencontre, 1 point de pénalité sera appliqué sur le classement
général.

En cas de forfait d’'une équipe sur la/les rencontres prévues (8 matchs forfaits en D1, 7 matchs
forfaits en D2, D3, D4 et D5 ou 5 matchs forfaits en D6), une amende de 50€ par rencontre
pourra étre infligée au club concerné. Le capitaine devra contacter le comité pour expliquer le
contexte du forfait et I'application de 'amende sera votée par le CA du comité. Le capitaine
aura 7 jours pour contacter le comité a partir de la date du forfait.

En cas de survenue d’'un événement externe non prévue remettant en cause la sécurité des
joueurs, le capitaine de I'’équipe héte devra prévenir au plus tét I'équipe visiteur pour éviter un
déplacement inutile dans la mesure du possible. C’est de la responsabilité des capitaines de
s’assurer que les conditions de praticabilité des gymnases soient assurées afin d’éviter un
accident. Le comité devra également étre prévenu pour pouvoir arbitrer du report ou non de la
rencontre en question.



6.7.1

6.7.2

6.8.1

6.8.2

6.9.1

6.9.2

6.9.3

6.9.4

6.9.5

6.9.6

Le résultat de chaque rencontre est déterminé selon le nombre de matchs gagnés et perdus
qui donnent lieu a l'attribution de points en application du baréme suivant :
e Match gagné = + 1 point
e Match perdu = 0 point
e Match forfait = -1 point
e Match forfait pour abandon sur blessure du match en cours ou match précédent = 0
point

Lors de la saison réguliére, tous les matchs doivent étre joués.

Le résultat de chaque rencontre est comptabilisé pour obtenir le score final de la rencontre (Si
'équipe A gagne gagne la rencontre 6-1 contre I'équipe B, I'équipe A comptabilisera 6 points
au classement général et I'équipe B 1 point). Le systéme de bonus est supprimé.

Le résultat sur une rencontre perdue par forfait sera de :
e 0-80-16 0-240 pour la D1
e 0-70-14 0-210 pour la D2, D3, D4 et D5
e 0-50-10 0-150 pour la D6

Le classement des équipes est déterminé par le résultat de I'ensemble des rencontres.

S'ily a égalité entre plus de deux équipes, le classement est établi en fonction de la différence
entre le nombre de matchs gagnés et perdus sur 'ensemble des rencontres.

Si I'égalité persiste entre plus de deux équipes, le classement est établi en fonction de la
différence entre le nombre de sets gagnés et perdus sur I'ensemble des rencontres.

Si I'égalité persiste une nouvelle fois, le classement est établi en fonction de la différence entre
le nombre de points gagnés et perdus sur I'ensemble des rencontres.

Deés que le nombre d'équipes a égalité est ramené a deux, le classement est déterminé par le
résultat des rencontres les ayant opposées, calculé selon les mémes principes.

En dernier recours, les équipes seront départagées par un tirage au sort.

Exemple :

e Equipe A: 6 victoires, 4 défaites, matches pour 60, matches contre 20, différence +40

e Equipe B : 6 victoires, 4 défaites, matches pour 58, matches contre 22, différence +36

e Equipe C : 6 victoires, 4 défaites, matches pour 58, matches contre 22, différence +36

e Equipe D : 6 victoires, 4 défaites, matches pour 56, matches contre 24, différence +32

e L’équipe A est donc déclarée premiére. L’équipe D est déclarée quatrieme. L’équipe
classée seconde sera celle qui a remporté (victoires, matches, sets, points) les
rencontres opposant les équipes B et C.



7 - EXPORT RESULTAT / LITIGES / PENALITES

7.1.1

7.1.2

7.2.1

7.2.2

Le capitaine de I'équipe héte se doit de rentrer les résultats de la rencontre dans un délais de
3 jours (validation des scores inclus) aprés la rencontre sur badnet,

En cas de non-respect de ce délai, la commission interclub pourra déclarer la rencontre comme
forfait ou le score proposé sans validation de I'équipe adverse pourra étre validé en I'état.

Les capitaines pourront saisir la commission par mail pour toutes demandes de réclamation ou
de gestion de litige concernant le déroulement des journées d’interclubs.

En cas de litige sur le score des rencontres nécessitant I'arbitrage de la commission, la
demande de litige devra fournir les deux versions des feuilles de matchs des capitaines
concerneés.



